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PLANTAS smm-s o

Habilidade BNCC: EFO2MA13
Representar espagos conhecidos por meio de desenhos e plantas simples;
identificar entradas, saidas, caminhos e pontos de referéncia.; elaburar
pequenos roteiros.




;@ 3 A‘I'IVIDADE 1T
I GNHECENDO A PLANTA DA 5510 1B

~ Planta é um desenho
~ visto de cima. Ela mostra
onde ficam os lugares
. eo0s ubjetos

o I Pite duaxl s ENTRADA da sala.
@) 4P Circule a MESA DA PROFESSORA.

_ o I Desenhe um caminho da porta até a estante. J ” ﬂ-r_"
: .@ Responda.

a) O que fica ao lado da lousa?
b) Quantas mesas dos alunos aparecem na planta?




QA1) Criando aplanta

e g T

J& , Escolha um lugar que voceé conhece bem, como sua casa,
% uma parte da escola ou um parquinho do seu bairro.
Depois, faga a planta desse lugar.

-

L 1 Desenhe a planta do lugar escolhido:
Seu desenho deve ter:
[J Entrada e saida

[(] Pelomenos 4
objetos ou ambientes

[] Caminhos
[] Pontos de referéncia
(] Uma legenda

.

3 o

o Complete as informagdes sobre o seu desenho.
a) Qual lugar voceé escolheu?

b) O que vocé desenhou na entrada?

¢) Quais caminhos aparecem na sua planta?

d) Quais sdo os pontos de referéncia?

e) O gue fica mais perto da entrada?

f) O que fica mais longe da entrada?

Troque sua planta com um colega. Ele deve seguir o seu desenho e dizer
se conseguiu entender o caminho. Depois, escreva aqui o que ele achou.





